7-8. évfolyam

A 7-8. évfolyam tananyaga szervesen kapcsolodik az 5—6. évfolyam tananyagahoz, annak spiralis-teraszos logikat koveté mélyitése, bévitése.

A digitalis irastudas témakdreinek feldolgozasa — az életkornak, ezaltal a magasabb absztrakcios szintnek, valamint a nagyobb kdzismereti tudasnak megfeleléen —
lehetévé teszi Gsszetettebb probléméak megoldasat. Uj elemként jelenik meg az adatok tablazatos elrendezése, vektorgrafikus abrak beillesztése, valamint kitekintés a
webes dokumentumok vilagéba. A digitalis irastudas alapjainak elsajatitasat a 8. évfolyam végére 1ényegében lezarjuk.

A problémamegoldas fejlesztésében 11j témakorként jelenik meg a tablazatkezelés, amely alapszinten ugyan, de kerek egészet alkot. Az algoritmizalas, programozas
témakdorében a tanulok mar csoportmunkaban 6nalldan fejlesztenek blokkalapu programokat, megismerkednek az 5—6. osztalyban tanulttol eltérd platformmal is. A 8.
osztaly végére a blokkprogramozas mint algoritmizalési, kddolasi eszkdz lezarasra keriil.

Oraszam: 36 ora/év
1 éra/hét

Az éves oraszam felosztasa

Témakor Oraszam | Oraszam
7. 8.
évfolyam | évfolyam
1. Algoritmizalés és blokkprogramozas 16
2. Online kommunikacio 4
3. Robotika 8
4, Szdvegszerkesztés 8
5. Bemutatokészités 6
6. Multimédias elemek készitése 6
7. Tablazatkezelés 12
8. Az informaciés tarsadalom, e-Vilag 6
0. A digitalis eszkozO0k hasznalata 6
Osszes draszam: 36 36




7. évfolyam

Tematikai egység/ Fejlesztési
cél

1. A digitalis eszkozok hasznalata

Orakeret
6 ora

Elozetes tudas

Az operacids rendszer alapvetd funkcidinak ismerete, alkalmazasa.

A tematikai egység nevelési-
fejlesztési céljai

Tajékozodas a kiilonb6z6 informatikai kdrnyezetekben. Az informatikai eszk6zok miikodési elveinek megismerése €s
hasznalata. Az operacios rendszer €s a szamitogépes halozat alapszolgaltatasainak hasznalata. Az ismert eszk6zok koziil az
adott feladat megoldasahoz alkalmas hardver-
¢s szoftvereszkoz kivalasztdsa.

Ismeretek Fejlesztési kovetelmények Kapcsolodasi pontok
Tajékozodas a kiilonb6z6 informatikai Az informatikai eszkdzok mitkddési elveinek Fizika: egyes technikai eszk6zok mikodésének
kornyezetekben megismerése és hasznalata.

Szamitogépes €és nem szamitogépes
informatikai kdrnyezetek

megismerése, 6sszehasonlitasa.
Digitalizalas, képek szkennelésének,
digitalis fotézasnak a fogalma.

Az operacios rendszer és a szamitogépes
halozat alapszolgaltatdsainak hasznalata.

A szamitogép f6 egységei. Neumann elvii gépek 6
részei.

Bemeneti és kimeneti perifériak, adathordozé eszkdzok
miikddeési elvei. Az eszkdzok helyes hasznalatanak
elsajatitasa.

Az operacios rendszer grafikus feliiletének magabiztos
hasznalata.

Vezetékes és vezeték nélkiili kapcsolatok.

Az iskolai halozat vazlatos felépitése.

Nyomtatas fajlba, pdf allomanyok készitése.
Kornyezettudatos viselkedés nyomtataskor.

megfigyelése, a mikodés feltételeinek

értelmezése a  mindennapi  kornyezetben.
Fizika; kémia: a tudomany és a technika
mindennapi élettel valo kapcsolata, az egyéni

felelosség kérdése.

Fizika; kémia, matematika: a tantargyi oran
felmeriil6 feladatok informatikai eszkozzel torténd
megoldasa.

Kulcsfogalmak/ fogalmak

Monitor, nyomtat6, adathordozd, pendrive, merevlemez, CD, CD-olvaso,
digitalizalas, halozat, haldzati szolgaltatas, tomdrités, tomdritett allomany.




TEVEKENYSEGEK

Digitalis eszk6zok és perifériainak feladatot segito felhasznalasa.
Bemutatohoz, projektfeladathoz tartozo allomanyok rendezett troldsa a lokalis gépen, azok megosztasa a tarsakkal a felhdszolgaltatdson keresztiil.
Adatok tomdritett tarolasa, tovabbitasa a halozaton keresztiil az egyiittmiikodés érdekében.
Torténelmi, f6ldrajzi témak feldolgozasahoz térinformatikai, térképalkalmazasok felhasznélésa.
A 3D megjelenités lehetdségeinek felhasznalasa tantargyi feladatokban.

Tematikai egység/ Orakeret
Fejlesztési cél 2. Szovegszerkesztés 8 ora
Az operacios rendszer alapvetd funkcidinak ismerete, alkalmazésa. A szovegszerkesztés alapfogalmainak ismerete. A

Elozetes tudas leggyakoribb karakter-és bekezdésforméazasok onalld végzése.

. , Szoveges dokumentumok 1étrehozasa, atalakitasa, formazasa.
A tematikai egység . . . . — 112 o " ey

e e: i Objektumok szdvegben vald elhelyezése. Osszetett dokumentum készitése. Tablazatkészités szovegszerkesztovel. Digitalis
nevelési-fejlesztési , . ., , g g
céliai képek alakitasa, formazasa. Hangszerkesztés. Webes publikacio készitése.
jai

Ismeretek Fejlesztési kovetelmények Kapcsolodasi pontok
Objektumok a szdvegben. Szdveges, rajzos dokumentumok 1étrehozasa, atalakitasa, | Magyar nyelv és

Objektumok beillesztése a szovegbe.
Szoveg mentése kiilonboz6 formatumokban.
Tablazatkészités szovegszerkesztovel
Weblap készitése

Bloghasznalat megismerése.

Digitalis képek alakitasa, formazasa

formazésa

Kisebb méretli dokumentum minta vagy leiras alapjan
torténd

szerkesztése.

A szovegben elhelyezheto kiillonb6zd objektumok (kép,
szOveg, rajz) tulajdonsagainak megismerése, az egyes
jellemzok modositasa.

Osszetett dokumentum készitése.

Egyszert szoveget, rajzot és tablazatot is tartalmazo
dokumentumok elkészitése.

Tablazat beszurasa szovegbe. A tablazat
tulajdonsagainak beallitasa.

Tablazat formazasa.

Digitalis képek jellemzdinek megismerése.
Képszerkesztd program hasznalata.

Miveletek képekkel, képszerkesztés, képvagas.

irodalom: szovegalkotas a tarsadalmi (k6zOsségi)
élet kiilonbozo teriiletein a papiralapt és az
elektronikus

miifajokban).

Fizika; kemia: kisérlet vagy vizsgalat
jegyzokonyvének elkészitése.

Vizualis kultira: a technikai médiumok
képalkotd modszerei; vizualis reklamok.




Kulcsfogalmak/
fogalmak

Szoveg, bekezdés, igazitas, formazas, karakter, tablazat, digitalis kép, weblap, blog. Szovegszerkesztési alapelvek, tipografia,
dokumentumok szerkezete, élofej, é161ab, tablazat szovegben, tablazat tulajdonsagai, informacidforrasok etikus felhasznalasa.

TEVEKENYSEGEK

Kész minta alapjan szoveges dokumentumok 6nallo 1étrehozasa, példaul iratmintak, adatlap készitése.

Adott tandrai vagy mas tantargyakhoz kapcsolddd problémahoz, az iskolai élethez, hétkdznapi problémahoz szoveget, képet, abrat, tdblazatot tartalmazo

dokumentum készitése 6nalléan vagy projektmunka keretében, példdul tanulmany egy adott torténelmi korrol.
Az elkészitett dokumentum kornyezetbarat nyomtatasanak megbeszélése, mentése és megnyitasa PDF formatumban.

Szoveges dokumentum megosztasa online tarhelyen.

Tematikai egység/ Fejlesztési cél 3. Multimédigs elemek Kkészitése Orakeret 6 6ra

Elozetes tudas

A hagyomanyos ¢s az elektronikus média kezelése, az internetes média
elérése, egyes elemek letoltése. A médiaban megjelend informaciok
hitelességének kritikus értékelése.

A tematikai egység nevelési- A leglijabb médiainformatikai technoldgiadk hasznalata, alkalmazésa;
fejlesztési céljai 6nallo és kritikus attitiid fejlesztése.
Ismeretek Fejlesztési kovetelmények Kapcsolddasi pontok
Multimédia alapelemek: foto, hang, video A hagyomanyos médiumok modern megjelenési Matematika: bonyolult
készitése, szerkesztése, felhasznalasa formainak megismerése, alkalmazasuk a megismerési vagy €rdekes fiiggvények vizsgalatdhoz
eléadasokhoz és bemutatokhoz folyamatban anyaggy(jtés, digitalis
Kép, hang és video digitalis rogzitése (képek agyagfe_ldo!go;éshoz. ,
: . C , L, Féldrajz: térképhasznalat
szkennelése, digitalis fotdzas, videofelvétel-készités) és
javitasa
Feladatleiras, illetve minta alapjan vektorgrafikus abra
készitése. Gorbék, csomopontok felhasznalasa rajzok
készitésében. Csomopontmiiveletek
Kulcsfogalmak/fogalmak képek szkennelése, digitalis fotozas, videofelvétel-készités, fotd, hang, video készitése, szerkesztése,
felhasznalasa, rasztergrafika, vektorgrafika, gérbék, csomopontok, csomoépontmiiveletek




TEVEKENYSEGEK

A mindennapi, az iskolai élethez és mas tantargyakhoz kapcsolodo kép, hang és video rogzitése szkennerrel, digitalis fényképezdgéppel, okos telefonnal.
Rogzitett, illetve rendelkezésre all6 multimédia-alapelemek: foto, hang, video szerkesztése és felhasznalasa eldadasokhoz, bemutatokhoz.

Feladatleiras, illetve minta alapjan raszter- és vektorgrafikai dbra készitése, szerkesztése, modositasa kiilonb6z6 dokumentumokba, eldaddsokhoz és bemutatokhoz.
Abrakészités soran egyszerti transzformécios miiveletek, igazitasok, csoportmiiveletek hasznalata.

Olyan grafikai feladatok megoldasa, amelyek algoritmikus mddszereket igényelnek: masolas, klonozas, tiikrozés, geometriai transzformaciok.

Tematikai egység/ Fejlesztési cél Orakeret 16 6ra

4. Algoritmizalas és blokkprogramozas

Y i Fejlesztdi kornyezet ismerete. Adatbevitel, a végeredmény megjelenitése.
Elozetes tudas

Algoritmusok készitése és megvaldsitasa. Tervezési eljarasok megismerése, az alulrol felfelé épitkezés és a

A tematikai egység nevelési- 1épésenkénti finomités elveinek alkalmazasa.
fejlesztési céljai Tantargyi szimulaciés programok hasznalata.
Ismeretek Fejlesztési kovetelmények Kapcsolodasi pontok
Véletlen jelenségek modelljeinek Adott feladat megoldasahoz algoritmusok tervezése, Matematika: algoritmus kovetése, értelmezése,
megismerése, a Végrehajtésa. készitése.

Algoritmusok tervezése az alulrdl felfelé épitkezés ésa | Rendszeralkotas -elemek elrendezése
parametermodositas fogalma. 1épésenkénti finomitas elvei alapjan. kiilonféle szempontok szerint; rendszerezést

s N . « . segitd eszkozok

Hetl:ioznapl teveken-}is.egekbol a folyamat & Az algoritmikus gondolkodast segité informatikai (fadiagram, utdiagram, tablazatok) hasznalata,
az adatok absztrakcioja. o ; N

eszkozok és szoftverek hasznalata. készitése. Megalkotott

A problémamegoldashoz tartozo rendszer atalakitasa.

algoritmuselemek megismerése. Algoritmus Az algoritmus végrehajtasahoz sziikséges adatok és az

leirasnak egy lehetséges modja. eredmények kapcsolata. Fizika, kémia: '
Szekvencia, elagazésok és ciklusok Az elemi adatok megkiilonboztetése, kezelése és miveletek, dsszefiiggések kiszamolasa,
Viltozok, értékadas. Eljarasok, figgvények hasznalata. szémit(')g_épes mérések elvégzése.
alkalm az;is a ’ Egyszer(i algoritmusok tervezése az alulrol felfelé Matematika:
A program m egtervezése, kodoldsa ¢épitkezés és a 1épésenkénti finomitas elvei alapjan. a feltételekkel valoosszevetés soran annak
Tesztelés. elemzés ’ Példak tipusalgoritmus hasznalatara. tudatositasa, hogy a feltételek hogyan

’ ) A vezérlési szerkezetek megfeleldi egy programozasi befolyasoljak az eredményt.

Robotvezérlési alapfogalmak.

kdrnyezetben.




Tantargyi szimulacios programok
hasznalata, a beallitasok hatasainak
vizsgalata.

A szabélyozo eszk6zok hatasai az
oktatoprogramokban.

Véletlen jelenségek modelljei.

Elagazasok, feltételek kezelése, tobbiranyu elagazas, Kémia, fizika: szimulaciés programok.

ciklusok. Matematika: véletlen esemény.
Az objektumorientalt gondolkozas megalapozasa. Magyar nyelv és irodalom:
hangoskonyv, elektronikus konyv.
A problémamegoldashoz sziikséges adatok és az Idegen nyelvek: szotarak, lexikonok hasznalata.
eredmény
kapcsolata

Az eredmény meghatarozasa a bemend6 adatok alapjan.
Elemi és 0sszetett adatok megkiilonboztetése, kezelése
Elemi és 0sszetett adattipusok megismerése és
alkalmazésa.

Grafikai feladatok megoldasa fejlesztorendszerrel.

Kulcsfogalmak/ fogalmak

algoritmuselemek, tervezési folyamat, adatok absztrakcidja, algoritmusleirasi mod, szekvencia, elagazas, ciklus, elemi
adat, egyszeri algoritmusok tervezése, vezérlési szerkezetek, eljaras, fiiggvény, kodolas, animacio, grafika
programozasa, objektumorientalt gondolkozas, tipusfeladatok, tesztelés, elemzés, hibajavitas.

TEVEKENYSEGEK

Eletkornak és érdeklédési kornek megfelelé hétkdznapi tevékenységek és informacioaramlasi folyamatok algoritmusanak elemzése, tervezése

Hétkoznapi algoritmusok leirasa egy lehetséges algoritmusleiro eszkozzel.

Vezérloszerkezetek tudatos valasztasat igényld blokkprogramozasi feladatok megoldasa.

Tipusalgoritmusok — 0sszegzés, masolas, eldontés, maximum kivalasztasa — hasznalatat igényl6 programozasi feladatok megoldasa.

Projektmunkaban egyszerii részekre bontott feladat elkészitése a részfeladatok megoldasaval és osszeallitasaval.

Egyszerti algoritmussal megadhatdé mozgasok vezérlése valos és szimulalt kornyezetben, az eredmények tesztelése, vizsgalata a lehetséges paraméterek

fliggvényében.

Adatok kezelését, valtozok hasznalatat igénylé folyamatok programozasa.

Uj objektum létrehozasat igényld feladatok megoldasa blokkprogramozasi kornyezetben.




A fejlesztés vart eredményei a hetedik évfolyam végén

A tanulo a digitalis eszkozok haszndlata témakor végeére
— célszerlien valaszt a feladat megoldasahoz hasznalhato informatikai eszk6zok koziil,
— Onalléan hasznalja az operacios rendszer felhasznaloi feliiletét;
— Onalloan kezeli az operacios rendszer mappait, fajljait és a felhdszolgaltatasokat;
— hasznadlja a digitalis halozatok alapszolgaltatasait;
— ismerje meg a kiilonb6z6 informatikai kérnyezeteket;
— tudja haszndlni az operacios rendszer €s a szamitogépes halozat alapszolgaltatasait;

— segitséggel legyen képes az adott feladat megoldasahoz alkalmas hardver- és szoftvereszkozok kivalasztasara.

A tanulo a szévegszerkesztés téemakor végére

— atartalomnak megfelelden alakitja ki a szoveges vagy a multimédias dokumentum szerkezetét, illeszti be, helyezi el és formazza meg a
sziikséges objektumokat;

— aszoveges dokumentumokat tobbféle elrendezésben jeleniti meg papiron, tisztaban van a nyomtatas kdrnyezetre gyakorolt hatasaival;
— etikus médon hasznalja fel az informacioforrasokat, tisztaban van a hivatkozas szabalyaival;

— tudjon dokumentumokba kiilonb6z6 objektumokat beilleszteni;

— tudjon szoveget, képet és tablazatot is tartalmazé dokumentumot minta vagy leiras alapjan elkésziteni;

— tudjon egyszer(i tablazatot 1étrehozni.

A tanulo multimédias elemek készitése témakor vegére
— ismeri egy bittérképes rajzoloprogram hasznalatat, azzal abrat készit;

— bemutatokészitd vagy szovegszerkesztd programban rajzeszkdzokkel dbrat készit;

A tanulo az algoritmizalas és blokkprogramozas témakér végére
— megkiilonbdzteti, kezeli és hasznélja az elemi adatokat;



— ismeri és hasznalja a blokkprogramozas alapvetd épitelemeit;
— aprobléma megoldasahoz vezérlési szerkezetet (szekvencia, elagazas és ciklus) alkalmaz a tanult blokkprogramozasi nyelven,;
— tapasztalatokkal rendelkezik az eseményvezérlésrol;

— vizsgalni tudja a szabalyoz6 eszk6zok hatasait a tantargyi alkalmazasokban.

8. évfolyam

Oraszam: 36 ora/év
1 éra/hét

Az éves oraszam felosztasa

Témakor szama Témakor Oraszim
1. Tablazatkezelés 12 ora
73 Bemutato6 készités 6 ora
3. Online kommunikacio 4 ora
4. Az informacids tarsadalom, e-Vilag 6 ora
o. Robotika 8 6ra




Tematikai egység/ Fejlesztési cél

1. Tablazatkezelés

Orakeret
12 ora

Elozetes tudas

Az operacios rendszer alapvet6 funkcidinak ismerete, alkalmazasa. Példak megnevezése a tablazatok mindennapi
¢letben torténd hasznalatara vonatkozoan. Alkalmazoi programok fajlmiveletei. A térképhasznalat alapjainak ismerete.

A tematikai egység nevelési-
fejlesztési céljai

Tablazatkezelés. Tablazatos dokumentumok készitése. Az adatkezelés alapjainak fejlesztése. Az informaci6 és adat
abréazolasa, értelmezése, grafikus eszkdzok, modszerek. Térképhasznalati ismeretek felhasznalasa, keresése az
interneten.

Ismeretek

Fejlesztési kovetelmények

Kapcsolodasi pontok

Tablazatkezelés.

Tablazatkezeld program hasznalata.

A munkakdrnyezet beallitasa.

A tablazatkezel6 meniirendszerének
megismerése.

Tablazatos dokumentumok. Az adatkezelés
alapjai

Tablazatok hasznalata a mindennapi
¢letben.

Adatok tablazatos formaba rendezése,
feldolgozasa.

Adattipusok megismerése.

Adatbevitel, javitas, masolas, mozgatas
elsajatitasa.

Tablazatkezelési alapfogalmak: cella,
oszlop, sor, munkalap, munkafiizet,
cellahivatkozas, adattipus. Adatok
tablazatos formaba rendezése,
feldolgozasa.

Diagram létrehozasa, szerkesztése.
Diagramtipusok.

Az adatok grafikus dbrazolasi lehetdségei
Térképhasznalati ismeretek
felhasznalasa, keresése az interneten

Cellahivatkozasok hasznalata.

Képletek szerkesztése. A konstans, relativ és abszolut
hivatkozas

fogalmanak megismerése.

Az adatok csoportositasi, esztétikus megjelenitési
lehetdségei

Statisztikai adatelemzés, statisztikai szamitasok.
Statisztikai fliggvények hasznalata tablazatkezel6kben
Adatok feldolgozasat segitd szamitasi miiveletek
Feladatok a cellahivatkozasok hasznalatara. Relativ és
abszolut cellahivatkozas. Sajat képletek szerkesztése.
Fiiggvények hasznalata,

paraméterezés

Mas tantargyaknal felmeriild problémak megoldasa a
tablazatkezeld program segitségével

Az informaci6 és adat abrazolésa, értelmezése, grafikus
eszk6zOk, modszerek.

Adatok megjelenitése, kiemelése, aktualis informacio
keresése.

Az adatok gytijtése, csoportositasa, értelmezése.
Diagramok készitése. Diagramtipus kivalasztasa,
szerkesztése, modositasa.

Térképhasznalati ismeretek alkalmazasa.

Térképek keresése, hasznalata.

Keresés a térképeken, a térképek atalakitasa.

Matematika: ismeretek alkalmazasa az ijabb
ismeretek megszerzésében, a gyakorlati életben és
mas tantargyak keretében (pl. szazalék, kamatos
kamat, teriilet-, felszin-

Jtérfogatszamitas, relativ gyakorisag, valosziniiség,
logaritmus fliiggvény). Tablazatok készitése.
Fizika; kémia; foldrajz: Mérési adatok, abrak,
értelmezése.

Foldrajz; fizika: a térbeli tajékozodast szolgalod
eszk6zok és modszerek alapjai és
felhasznalasuk.

A GPS id6-, tavolsag- és sebességadatainak
értelmezése.




TEVEKENYSEGEK

Meérési eredmények, nyomtatott és online adathalmazok, tablazatok elemzése.

Az iskolai élethez és mas tantargyakhoz kapcsolodo, valamint kozérdekii adatok gytijtése kiilonboz6 forrasokbol.
Osszegytijtott adatok tablazatos elrendezése tablazatkezeld alkalmazassal.

A problémanak megfeleld adattipusok, adatformatumok, képletek, fiiggvények alkalmazasa egy tablazatkezel6 programban.
Az osztaly, évfolyam vagy az iskola adatainak statisztikai elemzése.

Egy-egy adatsorbol tobbféle diagram készitése, az adatok megtévesztd dbrazolasanak felismerése.

Mas tantargyakhoz kapcsolodo projektben az adatok feldolgozasa tablazatkezeld program segitségével.

Tematikai egység/ Fejlesztési cél

Orakeret 6 6ra

2. Bemutato készités

Elozetes tudas

Az operaciods rendszer alapvetd funkcidinak ismerete, alkalmazéasa. A
szovegszerkesztés alapfogalmainak ismerete. A leggyakoribb karakter-
¢s bekezdésformazasok 6nallo végzése.

A tematikai egység nevelési-
fejlesztési céljai

Szdveges dokumentumok létrehozasa, atalakitasa, formazasa. Objektumok szdvegben valo elhelyezése. Osszetett
dokumentum készitése. Tablazatkészités szovegszerkesztovel.
Digitalis képek alakitasa, formazasa. Hangszerkesztés. Webes publikacio készitése.

leiras alapjan torténd

Képszerkeszté program hasznalata.

Ismeretek Fejlesztési kovetelmények Kapcsolédasi pontok

Bemutatd, vetités fogalma. Szdoveget, tablazatot, abrat, képet, hangot, animaciot, videdt | Magyar nyelv és irodalom:

Dia, diarendezd, diavetités. tartalmazo prezentacio létrehozasa, formazasa, szovegalkotas a tarsadalmi (kdzosségi) €let
Animacio, attiinés. paramétereinek beallitasa kiilonb6z6 teriiletein a papiralapu és az

Kisebb méretii dokumentum minta vagy | Feladatleiras, illetve minta alapjan prezentacié szerkesztése | elektronikus miifajokban).

Bemutatdszerkesztési alapelvek. A mondandohoz illeszkedd | Fizika; kémia, biologia: kisérlet vagy vizsgalat

szerkesztése. megjelenités jegyz6konyvének

Objektumok beillesztése a szovegbe. Automatikusan €s az interaktivan vezérelt lejatszas beallitasa | elkészitése.

Digitalis képek jellemz6inek a bemutatoban Vizualis kultura: a technikai médiumok
megismerése. Iskolai, hétkéznapi problémak k6zos megoldasa, a képalkotd modszerei; vizualis reklamok.
Miuveletek képekkel, képszerkesztés, csoportmunka timogatasa

képvagas. Az informaciéforrasok etikus felhasznalasanak kérdései.

A szovegben elhelyezhet6 kiilonb6z6 objektumok (kép,
szoveg, rajz) tulajdonsdgainak megismerése, az egyes
jellemzék modositasa.




Osszetett dokumentum készitése
Egyszerl szoveget, rajzot és tablazatot is tartalmazo
dokumentumok elkészitése.

Kulcsfogalmak/ fogalmak Dia, diarendezd, animacio,animacioablak, attiinés. Szoveg, digitalis kép, weblap, blog. prezentacid, multimédias

objektum, dokumentumformatumok, csoportmunka eszkdzei, 1ényegkiemelés, dokumentum belsé szerkezete.

TEVEKENYSEGEK

Prezentacio készitése kisel6adashoz (a digitalis kulturahoz, mas tantargyakhoz, az iskolai élethez, hétkdznapi problémahoz kapcsolodo feladat)

Bemutat6 készitése projektmunkaban végzett tevékenység dsszegzéséhez, bemutatdsdhoz, a megfeleld szerkezet kialakitasaval az informacidforrasok etikus
hasznéalatdval

Tajékoztatd vagy reklamcéli, automatikusan ismétlédo, animalt bemutatd készitése

Ro6vid rajzfilm készitése prezentaciokészito alkalmazassal

Elkészitett prezentacié megjelenitése tobbféle elrendezésben, mentése kiilonb6z6 formatumokba

Tematikai egység/ Fejlesztési cél 3 Online kommunikécié Orakeret 4 6ra

Eletkori sajatossagoknak megfelel6 elektronikus

Elézetes tudas szolgaltatasokkal kapcsolatos tapasztalatok, vélemények
megfogalmazasa.
A tematikai egység nevelési- Az elektronikus szolgaltatdsok hétkdznapi életben betoltott szerepének felismerése. Az elektronikus szolgaltatdsok
fejlesztési céljai hasznalata, a biztonsag figyelembevétele, a kritikus szemléletmod kialakitasa.
Ismeretek Fejlesztési kovetelmények Kapcsolodasi pontok
Adattarolas és megosztas Etikus és hatékony online kommunikacié a csoportmunka Technika, és tervezés: a megtakaritasi
felhészolgéltatésok hasznalataval. Az e- érdekében lehet('iségek felismerése, a hatékonység,
szolgltatasok hasznalatanak céliranyos Online identitas védelmében teendd 1épések, hasznalhatd eszkdzok |egészség-és
. . Az elektronikus szolgaltatasok funkcioinak megismerése. kornyezettudatossag érvényesitése.
megismerése. . . s 1A s
Gyakorlat: Az elektronikus szolgaltatasok miikodésének
Online kommunikacios csatornak megismerése, a megtakaritasi szolgaltatasok igénybevétele,

hasznélata, online kapcsolattartas hasznélata, lemondasa, lehetdségek felismerése,




Kulcsfogalmak/fogalmak

identitas, e-mail, chat, felhdszolgaltatasok

Informacids tarsadalom, média, elektronikus szolgaltatasok, regisztracio, leiratkozas, azonositd, jelszd. online

TEVEKENYSEGEK

Elektronikus levél irésa, lizenetkiildd és csevegdprogram hasznalata az elektronikus kommunikéci6 szabalyainak betartasaval
Etikus és hatékony online kommunikacié az iskolai élethez és mas tantargyakhoz kapcsolodo csoportmunka érdekében

Az adatok védelmét biztosito lehetoségek hasznalata az online kommunikacios alkalmazasokban
Személyes adatok, az iskolai élethez €s mas tantargyakhoz kapcsolodo projektben adatok taroldsa és megosztasa a csaladi és az iskolai kornyezet elektronikus
szolgaltatasai, felh6szolgaltatasok segitségével.

Tematikai egység/ Fejlesztési cél

4. Az informacios tarsadalom, e-Vilag

Orakeret 6 6ra

Elozetes tudas

Informatikai biztonsaggal, informacidkezeléssel kapcsolatos tapasztalatok. Infokommunikacios eszk6zok
hasznalata soran tantsitott viselkedési modok megfigyelése, véleményezése.

A tematikai egység nevelési-
fejlesztési céljai

Az informacid elballitasa, megosztasa, terjesztése, hasznalata, atalakitasa.
Az informaci6 kezelése soran felmeriilé veszélyek felismerése, elharitasuk lehetdségei.

Az informaciéforrasok hitelességének értékelése.

Viselkedési szabalyok k6zos kialakitasa, a kulturalt egyiittélés szabalyainak betartasa.

Ismeretek

Fejlesztési kovetelmények

Kapcsolddasi pontok

Az adatvédelemmel kapcsolatos
feladatok megismerése.

lehetdségeinek megismerése.
Jogtiszta szoftverhasznalat elonyei.
Informacidszerzés folyamatanak
ismerete. Informacioforrasok etikus
felhasznalasa.

Informacioforrasok feltiintetése.

Az informaci6 hitelessége és ellendrzési

Az adatokkal, kiilonosen a személyes adatokkal valod
visszaélések, veszélyek és kdvetkezmények megismerése,

megismerése.

Az adatokkal val6 visszaélések kivédése.

Az adatokkal valo visszaélésekbol szarmazo veszélyek és
kovetkezmények megismerése.

Védekezési modszerek €s szempontok megismerése.
Megbizhat6 informaciéforrasok ismerete.

Az informacié hitelességének értékelése.

Az informatikai eszkdzok alkalmazasanak fontosabb etikai
kérdései

Szabadon vagy korlatozottan hasznalhat6 programok
hasznalata.

azok kivédése, a védekezés modszereinek és szempontjainak

A programhasznalat soran betartandé jogok és kotelességek.
Az informaci6forrasok etikus felhasznalasanak megismerése

Technika és tervezés: az emberi tevékenységek
hatasainak felismerése, a tevékenységek nem
vart hatasainak kezelési ismeretei.

Technika és tervezés:

a tevékenységekhez sziikséges informaciok
kivalasztasa és alkalmazasa. A kiilonb6z6
eredetll informaciok sziirése, értékelése,
Osszekapcsolasa, érvényességiik kiterjesztése.

Technika és tervezés: az iskolai kdrnyezet
rendje,
tisztasaga.

Matematika: matematikai modellek (pl. nyitott
mondatok, grafok, sorozatok, fliggvények,




Az informaci6 értékként valo kezelése, megosztasa. fiiggvényabrazolas, szamitogépes programok,

statisztikai
Az informaci6 és az informatika emberi kapcsolatokra elemzések), alkalmazasuk modja, korlatai
gyakorolt (pontossag, értelmezhetdség).
hatasanak megismerése Technika és tervezés: a személyes felelGsség
Az informacid szerepe az informacios tarsadalomban. belatasa és érvényesitése a kozvetlen
Az informatikai eszkdzok hasznalatanak kdvetkezményei. kornyezetalakitasaban.

Fizika, kémia, biologia; foldrajz; torténelem:
informaciok keresése, konyvtar-, folyoirat-és
internethasznalat, adatbazisok, szimulaciok
hasznalata, kiseloadasok tervezése.

Magyar nyelv és

irodalom:

az informacidés kommunikacios tarsadalom
miifajainak

megfeleld olvasasi szokasok gyakorlasa,

az ezekhez kapcsolodo tipikus hibak és
veszélyek felismerése, kikiiszobolése.

Kulcsfogalmak/ fogalmak Adat, adathalaszat, kéretlen levél (spam), lanclevél (hoax), informacio, informacioforras, hitelesség,
megbizhatosag, jogtiszta szoftver, licenc, ingyenes szoftver, korlatozottan hasznalhat6 szoftver.

TEVEKENYSEGEK

Az elektronikus kommunikacid gyakorlataban felmeriilé problémak megismerése, valamint az ezeket megel6z6 vagy ezekre reagald, biztonsagot szavatolo
beallitaisok megismerése, hasznalata.

Megfigyelések végzése és értelmezése a kdzosségi portalokon, keresdmotorok hasznalata kozben rogzitett szokasokrol, érdeklodési korokrol, személyes profilokrol.
Az adatok és az online identitas védelmét biztosito lehetoségeket alkalmazasa, példaul a kozosségi oldalakon elérhetd személyes adatok keresése, korlatozasa és
torlése.

Tobbszemponta, hatékony informacidkeresési feladatok megoldasa mas tantargyak tananyagahoz kapcsolddo témaban.



Tematikai egység/ Fejlesztési cél 5. Robotika Orakeret 8 6ra

Az informacié vilagaban val6 tdjékozddas képessége, jelrendszer ismerete. Algoritmusleiras eszkdzeinek ismerete. Egyszerii

Elozetes tudas folyamatabra értelmezése. Algoritmuskészités. Egy fejlesztérendszer ismerete.

A tematikai egység nevelési- Algoritmus leirasa. A feladatmegoldast segitd eszkdzok megismerése. Csoportos feladatmegoldas. Osszetett probléma
fejlesztési céljai megoldasa fejlesztoi kornyezetben.
Ismeretek Fejlesztési kovetelmények Kapcsolodasi pontok
Elemi ¢és Osszetett adattipusok Az algoritmusleiras eszkozeinek és modszereinek készitése, | Matematika: algoritmus kovetése, értelmezése, készitése.
megismerése és alkalmazasa. megismerése. Elemek elrendezése kiilonféle szempontok szerint;
Szenzorok funkcioi, paraméterei, Elemek elrendezése. Egyszer( algoritmusok készitése, rendszerezést segitd eszkdzok
hasznalata. kiilonféle szempontok szerint rendszerezése. (fadiagram, utdiagram, tablazatok) hasznalata, készitése.
Vezérlési feladatok megoldasa Algoritmusok megvaldsitasa, modellezése egyszeri Megalkotott rendszer atalakitasa.
objektumokkal, eseményvezérelten eszkozok segitségével
Az automataelvi fejlesztérendszer Szenzorok, robotok vezérlésének kddolasa Matematika:
alapfogalmai. blokkprogramozassal. Téjékozodas a sikban. A tajékozodast segitd viszonyok
Robotvezérlési alapfogalmak. Az egylittmiikddési készség fejlesztése csoportos ismerete.
feladatmegoldasok és projektmunkak soran A feltételeknek megfeleld alkotasok elképzelése a
Iskolai élethez kapcsolodo probléma megoldasa dnalldan megalkotasuk el6tt.
vagy iranyitott csoportmunkéban. Objektumok létrehozésa adott feltételek szerint.
Egyszer(i vezérlési feladatok megoldasa fejlesztoi Geometriai alakzatok tulajdonsagai.
kornyezetben. Koordinatarendszer, koordinatak.
kiszamolasa, szamitogépes mérések
elvégzése.
Matematika: A programozni kivant miivelettel kapcsolatos
alapvet6 ismeretek.
A feltételekkel vald Osszevetés soran annak tudatositasa,
hogy a feltételek hogyan befolyasoljak az eredményt.

Kulcsfogalmak/ fogalmak Utasitas, elagazas, ciklus, feltétel, programkod, futtatas, forditas, tesztelés.
Robot, szenzor, blokkprogramozas, vezérlési szerkezetek, vezérlés, elagazas, ciklus.
Alulrol felfelé épitkezés elve, 1épésenkénti finomitas elve, elemi adat,

Osszetett adat, bemend adat, kimend adat.




TEVEKENYSEGEK

A kornyezeti targyakra, akadalyokra reagal6 robot programozasa.
Akadalypalyat teljesiteni képes robot programozasa.
A robot szenzorokkal gyiijtott adatainak rogzitése, feldolgozasa egy akadalypalyan; a viselkedés modositasa a gytijtott adatoknak megfeleléen.

A tovabbhaladas feltételei
Cellahivatkozasokat, matematikai tudasanak megfeleld képleteket, egyszerii statisztikai fliggvényeket hasznal tablazatkezel6 programban;
az adatok szemléltetéséhez diagramot készit; tapasztalatokkal rendelkezik hétkdznapi jelenségek szamitogépes szimulaciojarol.

Ismeri a prezentaciokészités alapszabalyait, és azokat alkalmazza; a tartalomnak megfeleléen alakitja ki a szoveges vagy a multimédias dokumentum szerkezetét,
illeszti be, helyezi el és formazza meg a sziikséges objektumokat.

Tisztaban van a haldzatokat és a személyes informaciokat érintd fenyegetésekkel, alkalmazza az adatok védelmét biztosito lehetdségeket; onalldéan kezeli az
operacids rendszer mappait, fajljait és a felh6szolgaltatasokat.

Ismeri az informacids tarsadalom multjat, jelenét és varhato jovojét; online gyakorolja az allampolgari jogokat és kotelességeket;

crer

informaciodkat érintd fenyegetésekkel, alkalmazza az adatok védelmét biztosito lehetdségeket;
Védekezik az internetes zaklatas kiilonbdz6 formai ellen, sziikség esetén segitséget kér.

Ismeri és hasznalja a blokkprogramozas alapvet6 €pitdelemeit.

A fejlesztés vart eredményei a nyolcadik évfolyam végén

A tanulo a tablazatkezelés témakor végere
— az adatokat tablazatos formaba rendezi és formazza;
— problémakat old meg tablazatkezel$ program segitségével.

A tanulo a bemutato készites téemakor végere

— atartalomnak megfelelden alakitja ki a szoveges vagy a multimédias dokumentum szerkezetét, illeszti be, helyezi el és formazza meg a
sziikséges objektumokat;

— egy adott feladat kapcsan 6nalldéan hoz 1étre szoveges vagy multimédias dokumentumokat;

— ismeri és tudatosan alkalmazza a szoveges és multimédias dokumentum készitése soran a szoveg formazasara, tipografiajara vonatkozo
alapelveket;



— etikus modon hasznalja fel az informacioforrasokat, tisztaban van a hivatkozas szabalyaival.

A tanulo az online kommunikacio témakor végére
— ismeri, hasznalja az elektronikus kommunikacio lehetéségeit, a csaladi és az iskolai kornyezetének elektronikus szolgaltatasait;
— ismeri és betartja az elektronikus kommunikécids szabalyokat.

A tanulo az informdcios tarsadalom, e-Vilag temakér végeére
— ismeri a digitalis kornyezet, az e-Vilag etikai problémait;
— ismeri az informacios technologia fejlodésének gazdasagi, kornyezeti, kulturalis hatésait.

A tanulo a robotika témakor végére
— adatokat gytijt szenzorok segitségével;
— mozgasokat vezérel szimulalt vagy valds kornyezetben.

A tanuldk értékelése:

A hagyomanyos értékelési formak mellett (irasbeli kérdések, feladatok, teszt, TOTO ) tovabbra is f6 hangstly az alkalmazasok kdzben torténd ellendrzésre essen.
Hibas feladat megoldéasa vagy hibas alkalmazas esetén mindig hagyjunk idodt a javitasra, a begyakorlasra (Pozitiv élmény fontossaga!)

Az elméleti tudés szobeli és irasbeli mérése mellett a gyakorlati alkalmazasi tudas mérését is el kell végezniink, (6nallé feladatmegoldas szamitogéppel) és ez utdbbinak
kell nagyobb sullyal szerepelnie az értékelésben.



